Roczny plan pracy z plastyki

* (zgodnie ze stara podstawa programows)

klasa 6
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Wymagania

Uczen(zna,wie,rozumie,rozpoznaje,
wykorzystuje,rozpoznaje):

Niezbedne $rodki dydaktyczne

Uwagi

Kompetencje kluczowe

[N

Lekcja organizacyjna.
Przedmiotowy system oceniania.

zna zasady oceniania i klasyfikowania
z plastyki

zna problematyke zajgé

wie jak prowadzi¢ zeszyt
przedmiotowy

1,5,

2-3

Bryla geometryczna

21

Pojecie: BRYLA, PERSPEKTYWA
KULISOWA, SWIATLOCIEN
Stosuje wiadomosci o figurach
ptaskich i brytach poznanych na
lekcjach matematyki

Poznaje perspektywe kulisowa i stosuje
ja w pracy plastyczne;j

Uzywa pojec plastycznych zwigzanych
z definicjg perspektywy

Stosuje we wlasciwy sposob
Swiattocien

- wskazuje przyktady stosowania
perspektywy kulisowej i §wiatlocienia
w dzietach sztuki

1,35,7,8

4-5

Perspektywa-rodzaje perspektyw

2.1
3.2

- terminy: perspektywa, uktad pasowy

- funkcje perspektywy w dziele
plastycznym

- cechy charakterystyczne perspektywy
rzgdowej

- zastosowanie perspektywy rzedowej
w sztuce prehistorycznej

- ukfad pasowy w malarstwie egipskim
- cechy charakterystyczne perspektywy
kulisowej

- zastosowanie perspektywy kulisowej
w sztuce

- terminy: linia horyzontu, punkt zbiegu
- cechy charakterystyczne perspektywy

zbieznej (linearnej)

1,3,5,6,7,8




1fo>8] Aulajox

JswnN

Temat lekcji

[emowreiBoid
Amelspod op

BIUBISAIUPO

Wymagania

Uczen(zna,wie,rozumie,rozpoznaje,
wykorzystuje,rozpoznaje):

Niezbedne Srodki dydaktyczne

Uwagi

Kompetencje kluczowe

- zastosowanie perspektywy zbieznej w
rysunku i malarstwie

cechy charakterystyczne perspektywy
powietrznej i malarskiej

- Sposob wyrazania przestrzeni na
plaszczyznie za pomocg perspektywy
powietrznej i malarskiej

Perspektywa zbiezna-ulica

2.2
3.2

Pojecie: perspektywa zbiezna
Stosuje wiadomosci o pespektywie
zbieznej do wykonania pracy
plastycznej

Umiej¢tnie organizuje swoj warsztat
pracy

Wyszukuje przyktady perspektywy
zbieznej w dostepnych zrodtach

1,358

Kompozycja zamknieta.
Znaczek pocztowy

21
3.2

- wymienia cechy kompozycji
zamknigtej

- wykonuje prace, w ktorej stosuje
kompozycje zamknigta

- wskazuje przyktady kompozycji
zamknigtej w najblizszym otoczeniu

- przedstawia na ptaszczyznie
kompozycje zamknigta ztozona z kilku
powtarzajacych si¢ elementow

- okresla rodzaj kompozycji
wybranych dziet malarskich

- tworzy samodzielnie kompozycje
zamknigtg na plaszczyznie z
zastosowaniem wybranej techniki

- przedstawia rol¢ kompozycji jako
srodka wyrazu plastycznego

- W tworczy sposob stosuje
odpowiednie srodki wyrazu
plastycznego do ukazania kompozycji
zamknietej

1,358




5 S Wymagania Uwagi
5' g Temat lekcji é g g Uczel’l(zna,wie,rpzumie,rozp_oz.naje, Niezbedne §rodki dydaktyczne Kompetencje kluczowe
T S5 @ wykorzystuje,rozpoznaje):
2" 523
O pigknej sztuce pisania. Historia pisma. 2.1 e Pojecie: litera 1,345,738
9-10 32 e Rozroznia rodzaje liter
e  Zna historig litery i pisma
e  Wyszukuje informacje w plikach
multimedialnych
Grafika uzytkowa-rodzaje liter 21 e - terminy: znak plastyczny, liternictwo, 134,56,738
11-12 logo, billboard, ekslibris
e - charakterystyka grafiki uzytkowej
(stosowanej)
e -roznorodnos¢ form grafiki uzytkowej:
plakat, grafika reklamowa, precyzyjna,
ksigzkowa, komputerowa
e -rola plakatu w sztuce
e -analiza i pordwnanie dziet grafiki
uzytkowej
Kaligrafia 2.1 e Wykorzystuje wiadomosci zdobyte na 1345,6,78
13 poprzednich lekcjach do wykonania
zadan z kaligrafii
e Rysuje pismo metoda kaligrafii
e  Doskonali zdolno$ci manualne
Prawie jak sztuka komputerowa-wizytowka 1.2 e - wymienia cechy grafiki uzytkowej i 1356,7,8
14-15 2.1 jej rodzaje
2.2 e - podaje przyktady grafiki uzytkowej z

najblizszego otoczenia

- samodzielnie organizuje swoj
warsztat pracy

- wyjasnia terminy: znak plastyczny,
liternictwo, ekslibris

- okre$la, czym zajmujg si¢
poszczegolne rodzaje grafiki: grafika
reklamowa, ksiazkowa, precyzyjna i
plakat

- wykonuje wybrane prace z zakresu
grafiki uzytkowej

- wyjasnia terminy: logo, billboard

- omawia funkcje znaku plastycznego
w zyciu codziennym




5 <50 Wymagania Uwagi
D o -
E' g Temat lekgji é g é Uczel’l(zna,wie,rpzumie,rozp_oz.naje, Niezbedne érodki dydaktyczne Kompetencje kluczowe
T @ S5 @ wykorzystuje,rozpoznaje):
3 335
o - tlumaczy, czemu shizy grafika
uzytkowa
e -rozroznia formy grafiki uzytkowej
e - wskazuje roznicg migdzy grafika
warsztatowa a uzytkowa
e - przedstawia wybrane przyktady
grafiki reklamowej
e - okresla rolg plakatu w zyciu
codziennym
e - w ciekawy sposob projektuje i
wykonuje prace graficzng na zadany
temat
e - wyraza wlasng opini¢ na temat
analizowanej pracy graficznej
e - porownuje dwa rozne przyktady
grafiki uzytkowej
e - wykonuje pracg graficzng z
wykorzystaniem odpowiednich
program6w komputerowych
16-17 | Architektura 2.2 e - terminy: architekt, urbanista, zabytek, 13,4,56,7,8
31 konserwator zabytkow
3.2 e - specyfika i rola architektury jako
dziedziny sztuki
e - podziat architektury pod wzgledem
funkcji na: mieszkaniowa, sakralna,
uzytecznos$ci publicznej, przemystowa
e - zasady dobrej architektury oraz
funkcjonalne i estetyczne planowanie
przestrzeni
e -analiza i pordwnanie dziet
architektury




Wymagania Uwagi

g R Ne)
s Z &g S . . . Kompetencje kluczowe
2 % Temat lekcji g 2 g Uczen(zna,w1e,rf)zumle,rozp_oz.naje, Niezbedne $rodki dydaktyczne
T S5 @ wykorzystuje,rozpoznaje):
2, BL®

Makieta miasta przyszlosci 2.2 - okreéla, czym si¢ zajmuje Metoda projektu 134,56,738
18-20 31 architektura

3.2 - podaje przyktady architektury o

réznym przeznaczeniu wystepujace w
najblizszej okolicy

- wykonuje projekt makiety

- wymienia rodzaje architektury ze
wzgledu na jej funkcje

- wyjasnia terminy: architekt,
urbanista, zabytek, konserwator
zabytkow

- podaje przyktady zabytkowych
obiektow znajdujacych si¢ w
najblizszej okolicy

- wskazuje w swojej miejscowosci
przyktady funkcjonalnie i estetycznie
zaplanowanej przestrzeni

- opisuje wybrany zabytkowy obiekt w
najblizszej okolicy

- okresla funkcje budowli na podstawie
wskazanej reprodukcji

- ocenia zaplanowanie przestrzeni w
poblizu swojego miejsca zamieszkania
pod wzgledem funkcjonalnosci i
estetyki

- omawia zasady wlasciwego
projektowania obiektow
architektonicznych i planowania
przestrzeni pod wzgledem ich
funkcjonalnosci

- porownuje prace architekta i
urbanisty

- analizuje zwiazki migdzy funkcja a
forma obiektéw architektonicznych

- zestawia dwa rozne dzieta
architektury

- uzasadnia wlasng opini¢ na temat
analizowanego dzieta
architektonicznego




g Z e, Wymagania Uwagi
E' S Temat lekgji é g é Uczel’l(zna,wie,rpzumie,rozp_oz.naje, Niezbedne érodki dydaktyczne Kompetencje kluczowe
T S5 @ wykorzystuje,rozpoznaje):
2" 558
21 Grafika uzytkowa-logo 12 e terminy: znak plastyczny, liternictwo, 13456,78
2.1 logo, billboard, ekslibris
22 e - charakterystyka grafiki uzytkowej
(stosowanej)
e -roznorodnos¢ form grafiki uzytkowej:
plakat, grafika reklamowa, precyzyjna,
ksigzkowa, komputerowa
e -rola plakatu w sztuce
e -analiza i pordwnanie dziet grafiki
uzytkowej
22-23 | Kompozycja otwarta 2.1 e - wymienia cechy kompozycji otwartej 135,6,78,
3.2 e - wykonuje prace, w ktorej stosuje
kompozycje otwarta
e - wskazuje przyktady kompozycji
otwartej w najblizszym otoczeniu
e - przedstawia na plaszczyznie
kompozycje otwarta ztozong z kilku
powtarzajacych si¢ elementow
e - okresla rodzaj kompozycji wybranych
dziet malarskich
e - tworzy samodzielnie kompozycje
otwartg na ptaszczyznie z
zastosowaniem wybranej techniki
e - przedstawia role kompozycji jako
srodka wyrazu plastycznego
e - w tworczy sposob stosuje
odpowiednie $rodki wyrazu
plastycznego do ukazania kompozycji
otwartej
24 Ukryty znak PI 2.1, e tworzy obraz oparty o wiadomosci 1,3,4,5,6,7,8
poznane na lekcji
e  zna pojecie: horyzont, plama barwna,
kontur, kreska, pejzaz
e stosuje w pracy informacije oparte o
wiedzg o barwie
o dba o efekty pracy
25 Programy graficzne 1.2 e Potrafi wyszuka¢ informacje na temat
2.1 programow graficznych




g e, Wymagania Uwagi
E' g Temat lekgji é g é Uczel’l(zna,wie,rpzumie,rozp_oz.naje, Niezbedne érodki dydaktyczne Kompetencje kluczowe
T S5 @ wykorzystuje,rozpoznaje):
" 53%
e Wykorzystuje programy do stworzenia
pracy plastycznej
e Doskonali obstuge komputera w
zakresie uzytkowania dostepnych
programow graficznych
e Stosuje wlasciwg terminologie
26-27 | Martwa natura 21 e Pojecie: martwa natura, perspektywa 1,5
kulisowa ,walor, odcien, kontur,
kreska, linia, plama barwna
e Rysuje obraz natury
e Stosuje wlasciwa terminologie
e Pracuje samodzielnie i dba o efekt
pracy
28-29 | Badz eko- projekt plakatu 2.1 e Pojecie:plakat 1,578
e rozmawia o ekologii i recyklingu
e wyjasnia poj¢cia zwigzane z segregacjg
$mieci
e wskazuje miejsca W naszej gminie,w
ktérych  wida¢ brak $wiadomosci
ekologicznej
e bierze udzial w akcjach ekologicznych
prowadzonych w naszej szkole
e stosuje poznane tre$ci w praktyce
30 Szkic prosty z natury-lekcja plenerowa 2.1 e - wykonuje szkic z zastosowaniem 18,
poznanych $rodkow wyrazu
e - wykorzystuje zdobyte wiadomosci na
temat barw
e uwzglednia w pracy rysunkowej
fakture 1 §wiattocien
e - wybiera ciekawy fragment otoczenia
do przedstawienia na rysunku
e - wykonuje szkic z uwzglednieniem
plandw przestrzeni
Impresje na temat. .. 2.1 e Inspiruje si¢ ro6znymi materiatami w 18,
31 celu wykonania pracy plastycznej
e Stosuje odpowiednie techniki
plastyczne(dowolne), aby zrealizowaé
temat plastyczny
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Niezbedne Srodki dydaktyczne
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Kompetencje kluczowe

Wyszukuje w dostepnych zrodtach
wiadomosci na temat impresjonizmu

A zegar tyka

2.1

Wykonuje prace plastyczng zgodnie z
tematem

Stosuje wiadomosci poznane na
lekcjach plastyki

Rozmawia o dzietach sztuki np.
Salvadora Dali , ktorego tematem
glownym jest czas

Pracuje w okre§lonym tempie i zgodnie
z wlasnymi umiejetno$ciami

1,58

33

Moje miasto-fotografia

1.2
21
2.2
3.1

- terminy: fotografik, sepia,
fotomontaz, fotokolaz

- prawo autorskie a fotografia

- zasady robienia dobrego zdjecia

- funkcje i cechy techniki
fotograficznej

- narzgdzia fotograficzne

- komputerowe programy do obrobki
zdjec

1,45,6,7,8

34

Swiatlo i cien,czyli $wiattocien

2.1
3.2

- thumaczy, co to jest §wiattocien

- okresla, jaka jest rola $wiatlocienia w
rysunku

- na podstawie obserwacji rysuje
o$wietlone, jednobarwne formy
trojwymiarowe

- wyjasnia, w jaki sposob ukazaé
$wiattocien w rysunku

- stosuje plamy walorowe w celu
ukazania w rysunku $wiatlocienia na
przedmiotach

- omawia wybrany obraz wskazujac na
$wiattocien i jego role

- poprawnie przedstawia na rysunku
cien przedmiotu w zaleznos$ci od
kierunku padania §wiatla i odlegtosci
przedmiotu od Zrodta $wiatta

1,58




5 S Wymagania Uwagi
5' g Temat lekcji é g g Uczel’l(zna,wie,rpzumie,rozp_oz.naje, Niezbedne §rodki dydaktyczne Kompetencje kluczowe
T S5 @ wykorzystuje,rozpoznaje):
2" 558
36 Brakujgcy element, czyli budujemy wyobratnie |2.1 e  Wykonuje prace plastyczng zgodnie z 158
tematem
e Stosuje wiadomosci poznane na
lekcjach plastyki
e Rozmawia o dzietach sztuki znanych
artystow
e Pracuje w okreslonym tempie
doskonalgc wlasng wyobrazni¢
37 Kolorowe czary —mary 2.1 e  Stosuje wiadomosci o barwie i kolorze 1,5
e Inspiruje si¢ obrazami abstrakcyjnymi
e Pojecie: abstrakcjonizm w sztuce
e Tworzy prace plastyczne w oraciu o
wiedze poznang na lekcji i w domu
38 Nastrojowo i walorowo.. 21 e Rozwija fantazje i wyobraznie w pracy 158
Nudny obrazek plastycznej
e Omawia rodzaje nastrojow w obrazach
artystow
e  Wykorzystuje wiadomo$ci o walorze w
pracy
e Rozwija umieje¢tnosci abstrakcyjnego
mys$lenia
39 Wkrétce wakacje-collage 21 e Pojecie: collage 158
e  Wykorzystuje rézne materialy do
wykonania zbiorowej pracy plastycznej
e  Potrafi wspotpracowaé w grupie
e Dba o koncowy efekt wspdlnej pracy

W realizacji programu nauczania nalezy uwzgledni¢ tematy zwigzane z udzialem w konkursach, przedstawieniach ,projektach ,uroczysto$ciach zgodnie z cze$cia wstepna podstawy programowej dla szkoly podstawowej: W
rozwoju spolecznym bardzo wazne jest ksztaltowanie postawy (...) poszanowania tradycji i kultury wlasnego narodu (...) oraz :W procesie ksztalcenia ogolnego szkola podstawowa ksztaltuje u uczniow postawy sprryjajgce ich dalszemu
rozwojowi indywidualnemu i spolecznemu, takie jak: uczciwosé, wiarygodnosé, odpowiedzialnosé, wytrwalosé, poczucie wlasnej wartosci, szacunek dla innych ludzi, ciekawosé poznawcza, kreatywnosé, przedsigbiorczosé, kultura
osobista, gotowos¢ do uczestnictwa w kulturze, podejmowania inicjatyw oraz do pracy zespolowej.

W ramach ewaluacji programu istnieje mozliwo$¢ zmiany tematyki badz kolejnosci tematow uwzgledniajace potrzeby /propozycje/ lub zainteresowania uczniow. mgr Magdalena Krawczyk



